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Modelo pedagógico



1. Competências computacionais

2. Competências de negócios

3. Competências comportamentais

• Teoria e prática

• Liderança



4 áreas 12 subáreas
56 temas (~disciplina)

507 assuntos



Arranjo modular
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Wrap-up

ANO 1

ANO 2

ANO 3

ANO 4

1300 horas
período integral

1300 horas
período integral

900 horas
matutino

500 horas
noturno

Total 4000 horas

Tronco comum

Específico por curso

Específico por aluno

10 semanas
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Em cada módulo (do 1 ao 11) há um metaprojeto

• Foco
• Competências
• Assuntos

• Desenvolvimento de jogo digital
• Prototipação de solução para IoT
• Desenvolvimento de serviços em cloud computing
• Elaboração de aplicação para dispositivos móveis
• Integração, gerenciamento e análise de big data
• Prototipação de um veículo terrestre autônomo
• Elaboração de ledgers via blockchain
• Concepção de algoritmos de alta performance

Exemplos:

São 32 metaprojetos ao todos para os 4 cursos
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Os metaprojetos contém as diretrizes dos projetos

Projeto
• Cliente
• Detalhamento
• LBL

Projeto
• Cliente
• Detalhamento
• LBL

Projeto
• Cliente
• Detalhamento
• LBL

Projeto
• Cliente
• Detalhamento
• LBL

classe instância

Metaprojeto
Escritório de projetos



PRODUCT BACKLOG SPRINT SCOPE ITERATION PRODUCT

5
SPRINTS

STANDUP

2 semanas

Diário

PR
IO

RI
TY

LEARNING BACKLOG

Em cada projeto existe um conjunto de atividades

Encontros de orientação e instrução

Autoestudo de conteúdos curados

Desenvolvimento do produto

SPRINTS

DAILY

PRODUTOREQUISITOSLEARNING BACKLOG

~ 150 items

Cada atividade está associada a um ou mais assuntos
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Em cada projeto existe um conjunto de atividades

Encontros de orientação e instrução

Autoestudo de conteúdos curados

Desenvolvimento do produto
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Professores

ü Perfil mercado + acadêmico

ü Sem vínculos com “disciplinas”

Orientadores
• Tempo integral (40 horas)
• 1 orientador por turma

2as. e 6as.

Instrutores
• Tempo parcial (20 horas)
• Vários por turma

3as., 4as. e 5as



Infraestrutura



Tecnologia para suportar o modelo

Ada Lovelace
1815-1852 (37 anos)

Desenvolveu o primeiro 
algoritmo para ser 
processado por uma 
máquina (1843)

Filha de Lord Byron, poeta









Mesa



Mesa
Diversas possibilidades de arranjos
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Arranjo padrão para as mesas





Atelier

TV

TV

TV

TV

TV

Presencial

A distância

Síncrono Assíncrono





Infraestrutura para suportar o modelo
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